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O projekte

LAB IT CREATIVITY:

Lab IT Creativity je spolocny projekt KoSice IT Valley, KoSického
samospravneho kraja, Technickej univerzity v KoSiciach a Inova¢ného
centra KSK, ktory rozvija digitalne zrucnosti stredoSkolakov
prostrednictvom praktickych IT projektov, mentoringu a budovania
modernych laboratérii. V roku 2026 podporilo projekt aj Slovak Business
Agency.

Projekt Lab IT Creativity 5 spojil talentovanych stredoskolakov
s praktickym svetom informacnych technolégii. Do aktualneho rocnika
sa zapojilo 15 strednych 3kél KoSického Kraja a spolu 161
stredoSkolskych Studentov, ktori pocas niekolkych mesiacov pracovalina
vlastnych technologickych rieSeniach pod vedenim 75 Studentov FEI
TUKE a odbornikov z praxe.

Studenti sa venovali témam ako umeld inteligencia, webové a mobilné
aplikacie, IoT rieSenia, virtudlna realita, digitalne vzdeldvanie, smart
technoldgie ¢i podpora dusevného zdravia. Vznikli projekty zamerané na
financnd gramotnost, pomoc seniorom, monitorovanie prostredia,
cestovny ruch aj modernizaciu Skolského zivota.

Cielom projektu je nadchnut mladych ludi pre informacné technoldgie
a zaroven im priniest praktické skisenosti z vyvoja, timovej spoluprace,
komunikacie s mentormi a prezentacie vlastnych napadov v praxi.




Gymnazium Srobarova 1, KoSice

MONEY MANSION

Money Mansion je interaktivna aplikacia, ktora uci
finanénd gramotnost zabavnou formou pomocou
hier, vyziev a virtudlneho sveta. Pouzivatelia si v nej
moZzu nastavovat financné ciele, sledovat prijmy a
vydavky a zaroven sa ucit, ako spravne
hospodarit's peniazmi.

Ciefom projektu je spristupnit financné

vzdelavanie mladym ludom

modernym a motivujucim
sposobom.
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CASSOVIA CODE

Mentor projektu




Gymnazium Srobarova 1, Kosice

SYLVASIM

Aplikdcia predstavuje digitdlnu ucebnicu pre Ziakov

zakladnych  8kél, ktora interaktivnou formou

spristupfiuje  ucivo.  PouZivatelia  sa  ucia

prostrednictvom uloh, vizualnych prvkov a aktivit,

ktoré podporuju porozumenie a zapamatanie si
informacii.

Jej cielom je nahradit tradicné ucebnice

modernejSim, putavejSim a efek-
tivnejSim spbsobom ucenia.

C

CASSOVIA CODE

Mentor projektu




Gymnazium Stefana Moysesa a Stredna odborna
Skola agrotechnicka, Moldava nad Bodvou

PAMIATKY MESTA
MOLDAVA NAD BODVOU

Studenti Gymnazia Stefana Moysesa vytvorili
web o pamiatkach Moldavy nad Bodvou, ktory
prepojili s NFC Cipmi a QR kédmi priamo pri
historickych objektoch. Navstevnici si po
naskenovani mozu pozriet histériu
pamiatok, fotografie Ci Al generovany
obsah. Projekt vznikol v spolupraci
s odbornikmi  na  histériu

a miestnou samospravou.

7/F/7]

Mentor projektu




Gymnazium Stefana Moysesa a Stredna odborna
Skola agrotechnicka, Moldava nad Bodvou

APLIKACIA AGROFLY

AgroFly je aplikacia vyvijana v spolupraci s farmarmi,
ktora pomocou dat a snimok z dronu pomaha
monitorovat stav porastov. Systém dokaze vcas
upozornit' na rizika, ako su Skodcovia, hubové
ochorenia ¢i iné problémy ovplyviujuce
Urodu. Cielom projektu je priniest
farmarom  presné a  praktické
odporucania pre lepSie
rozhodovanie v  polnohospo-
darstve.

G40,

Mentor projektu
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SOS Technicka, Hviezdoslavova 5, RoZiiava

TOUR DE GEMER

Webova aplikacia zamerana na propagaciu cestovného
ruchu v regiéne Horného Gemera, najma v okrese
Roznava a jeho okoli.

Navstevnikom prindsa prehlad zaujimavych
miest, turistickych atrakcii a moZnosti
na objavovanie regiénu  modernou
a dostupnou formou. Projekt je skvelym
prikladom toho, ako prostrednictvom
technoldgii podporit' lokalny turizmus

a zviditelnit svoj region.

GlobalLogic’

A Hitachi Group Company

Mentor projektu

Tour De Gemer

Vitajte v regione Gemer



SPS Strojnicka, Komenského 2, KoSice

INTELIGENTNI-'\, )
FLORBALOVA BRANKA

Tréningovy florbalovy systém Inteligentna florbalova
branka je komplexny systém, ktora automaticky
vyhodnocuje  presnost hraca  pomocou
svetelnych tercikov a prindsa do tréningového
procesu moderné technolégie a objektivne

data.

Pomocou interaktivnych prvkov robi

tréning presnosti  zabavnejsSim,

dynamickejSim a zaroven
meratelnym.

G50,

Mentor projektu




Stredna priemyselna Skola dopravna,
Hlavna 113, Kosice

MATURITA BOOST

Maturita Boost je vedomostna pocitacova hra

zamerana na precvicovanie otazok zo slovenského

jazyka a literatury. VyuZiva maturitné otazky

z minulych rokov aj dalSie ulohy, vdaka ktorym

si  Studenti hravou formou upevriuju
vedomosti a pripravuju sa na maturitu.

Aplikaciu je mozné tieZ jednoducho
prispbsobit aj pre iné Skolské
predmety.

Mentor projektu
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Stredna priemyselna Skola technicka,
Hviezdoslavova 6, SpiSska Nova Ves

DIGITALNY VNUCIK

Digitalny vnucik je webova aplikacia, ktorda pomaha
seniorom jednoducho a bezpecne zostat'v kontakte s
rodinou a zaroven sa lepSie orientovat'v digitdlnom
svete. Podporuje digitdlnu inkldziu, prep3ja
generacie a ponuka aj praktické rady pre
bezpecny pohyb v online priestore.

Projekt zaroven ukazuje, ako mézu
technoldgie prispiet k zniZovaniu
socidlnej izolacie a budovaniu
blizSich medzifudskych vztahov.

GlobalLogic’

A Hitachi Group Company

Mentor projektu




Sukromné gymnazium Katkin Park 2, KoSice

GEAR-HUB

Webova aplikdcia uréena na rezervaciu a spravu
Skolskych zdrojov od knih a techniky az po herné
sessions na PS5 ¢i VR. Systém pracuje s databazou
dostupnosti v redlnom case, umoznuje spravu
pouzivatelskych roli a poskytuje Studentom
automatické mailové notifikacie. Vdaka
responzivnemu dizajnu  je  aplikacia
jednoducho dostupnd z pocitaca
aj mobilnych zariadeni. Projekt zaroven
prinaSa modernejsi a efektivne;jsi
spbsob spravy Skolskych zdrojov
a podporuje digitalizaciu
Skolského prostredia.

D VISMA

Mentor projektu
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Gymnazium Javorova 16, SpiSska Nova Ves

VIRTUALNA 3D UCEBNA

Virtualna 3D ucebfia je online platforma, ktora
spristupriuje digitalnu kniznicu 3D ucebnych pomécok
pre Studentov a ucitelov. Pomocou technolégii ako
virtudlna realita, 3D skenovanie ¢i modelovanie
v prostredi Blender umoziiuje zobrazovat,
skimat” a stahovat' interaktivne 3D objekty

urcené na vyucbu.

Projekt prinasa moderny sp&sob

vzdelavania, ktory prepdja

technolégie S praktickou

Y a vizualne atraktivnou formou
\ ucenia.

SIEMENS ...
Healthineers ‘-*

Mentor projektu



Gymnazium Javorova 16, SpiSska Nova Ves
BUTLAVA VRBA

Butlava vrba je digitalna aplikacia ur¢ena na anonymné

zdielanie osobnych pribehov, pocitov a Zivotnych

skusenosti v  bezpeCnom online priestore.

Pouzivatelom  umoZhuje otvorene  hovorit

o témach, o ktorych sa casto boja rozpravat

verejne, bez potreby registracie i zverejnenia
identity.

Aplikacia podporuje dusevnu pohodu,
pocit prijatia a vytvara komunitu,
v ktorej clovek nezostava

SO svojimi problémami sam.

o

SIEMENS ...
Healthineers ‘-*

Mentor projektu
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Stredna priemyselna Skola stavebna
a geodeticka, Lermontovova 1, KosSice

OBJAV NASU SKOLU
ZO VSETKYCH UHLOV

Projekt prinaSa moderné digitalne rieSenia na

spristupnenie 3Skolského aredlu pomocou
interaktivnych  technoldégii. Kombinuje
priestorové data a vizualizacie pre lepsiu
orientaciu a zaZitok pouZzivatelov.
Iniciativa podporuje inovativny
i pristup k digitalizacii

_— vzdelavacich priestorov.

-

D VISMA

Mentor projektu

Rychly pristup

Prehlad podla poschodia



SOS IT Ostrovského 1, Kosice

PANORAXIS

Skalovatelnd platforma pre virtudlne prehliadky, ktora
dokaze premenit’ akykolvek interiér na realistické 3D
prostredie a tym odstranit fyzické bariéry. Po vymene
3D modelu systém okamZite funguje v novom
prostredi, <o umoZnuje jeho vyuZitie v Skolach,
galériach, muzeach, historickych objektoch

¢i modernych institiciach bez potreby
zasadnych Uprav alebo technickych
zasahov. Projekt svojou flexibilitou,
interaktivnymi prvkami a dérazom na

inkldziu podporuje rovnost
prileZitosti a prinasa spdsob, ako
prezentovat priestory

atraktivne, dostupne a bez
obmedzeni.

D VISMA

Mentor projektu




SOS IT Ostrovského 1, KosSice

SMART CLASSROOM
- CLIMATE MONITOR

Monitorovanie a analyza  kvality  vzduchu
v uzatvorenych priestoroch pomocou inteligentnych
senzorov a modernych loT technolégii. Systém
priebezne meria koncentraciu CO,, teplotu,
vihkost a intenzitu osvetlenia, pricom
ziskané Udaje spracovava a vyhodnocuije.
Projekt  prispieva k  wvytvoreniu
zdravsieho, bezpecnejSieho

a komfortnejSieho prostredia,
ktoré podporuje koncentraciu,
produktivitu  a  celkovd
pohodu pouzivatelov.

D VIIMA

Mentor projektu




Gymnazium a SOS obchodu a sluZieb,
Namestie slobody 12, Sobrance

TALKBUDDY

TalkBuddy je aplikdcia zamerana na ucenie cudzich
jazykov, ktora pomaha Studentom rozSirovat slovnu
zasobu a zlepSovat' vyslovnost. Okrem anglictiny
¢i nemciny podporuje aj wvyucbu slovenciny

pre Studentov ukrajinskej narodnosti.

Projekt prinaSa moderny a dostupny
sposob jazykového vzdelavania
prispdsobeny potrebam mladych [udi.
Zaroven podporuje inkldziu
a ulahCuje Studentom adaptaciu

v novom jazykovom prostredi.

L] FEI

Mentor projektu




Stredna odborna skola technicka,
Hviezdoslavova 5, RoZhava

HAMMERWERK-STUDIO

Moderna digitdlna platforma, ktora posuva tradicny
Skolsky rozhlas do interaktivneho online priestoru.
Sucastou projektu je webova aplikdcia umoznujuca
pocuvanie Skolského vysielania, tvorbu podcastov,
hlasovanie za oblubené skladby ¢i zapajanie
Studentov do obsahu rozhlasu v redlnom case.
Projekt zaroven vytvara kreativny priestor,
v ktorom mozu Studenti produkovat
viastné  relacie, audio  obsah
a multimedidlne materialy. Prepaja
moderné technoldgie
s komunitnym Zivotom Skoly
a meni Skolsky rozhlas na zivé
komunika¢né centrum.

GloballLogic

A Hitachi Group Company

Mentor projektu



SPS Elektrotechnicka, Komenského 44, KosSice

BITBEAN

Edukacna online hra zamerana na rozvoj
informatického a algoritmického myslenia hravou
a interaktivnou formou. Prostrednictvom uloh
a hernych vyziev sa Studenti ucia analyzovat
problémy, hladat rieSenia a osvojovat

si zakladné principy programovania.

Prepaja vzdelavanie so zabavou
a ukazuje, Ze informatika nemusi
byt len o tedrii, ale aj o kreativite,
logike a objavovani novych
moZznosti.

SIEMENS ...
Healthineers -*

Mentor projektu
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Gymnazium PosStova 9, Kosice

POSTOVACKY VIACBO)

Cielom projektu bolo naprogramovat funkcné
webové rozhranie pre online priestor na
organizaciu a vyhodnotenie netradi¢nych sutazi
usporiadanych na pdde gymnazia. V aplikacii
sa mo6zu prihlasit organizatori aj Ucastnici
sUtaze, je mozné sutazit online, a po
vyhodnoteni aj zverejnit autorské
rieSenia.

Sucastou aplikacie je aj funkéna

sUtaZ pre Ziakov ZS na rieenie

logickych Uloh na ovladanie
virtualneho robota.

[ FEI

Mentor projektu




Gymnazium Pavla Horova, Michalovce

KURZY @GPH

Hlavnym cielom projektu Kurzy @GPH je vytvoreni

a implementdacia interného bezpecného video

portalu, ktory sluzi na centralizované zdielanie,

manazment a sledovanie vzdelavacich video

kurzov a videotutorialov pre Studentov Skoly.

Projekt smeruje k modernizacii hybridného

vzdeldvania a podpore samostudia.

_ Vytvdrame udrZatelnd a neustdle

\ rasticu kniznicu vedomosti, ktoru
mdze Skola vyuzivat dlhé roky.

B/S/H/

Mentor projektu

Objavujaucsas
nami!




Minulé rocniky
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